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Bu rapor, Duinya Fikri Mulkiyet Orgutt (WIPO) tarafindan “ IP and sports: Ready, set, innovate “ olarak
belirlenen yilin temasi ve DUnya Kupasi'nin yarattigi kiresel heyecan ile tam bir uyum iginde, spor
endustrisindeki en son teknolojik gelismelerin ve buluslarin derinlemesine incelenmesine dair veri

ve yorumlari icermektedir. Boylece sektériin gelecegdine yon veren inovasyon trendlerini, yenilikgi
girisimleri ve rekabet haritasini somut patent verileriyle ortaya koymak amaglanmaktadir.

Raporu hazirlamak amaciyla gergeklestirilen arastirma sonucunda 208.649 patent dokiimanina
ulasilmis ve bu verilerden yola ¢ikarak bir teknoloji trend analizi ortaya konmustur. Elde edilen veri
kiimesi, spor dunyasinin sadece fiziksel performansla degil, artik yapay zekadan malzeme bilimine
kadar uzanan ¢ok boyutlu bir teknoloji yarisi ile sekillendigini agikga gdstermektedir. WIPO'nun
guncel temasl ve Dunya Kupasl gundemiyle paralellik gdsteren bu patent verileri, sahadaki
rekabetin arkasindaki asil inovasyon ekosistemini net bir sekilde yansitmaktadir. Gergeklestirilen
analiz, sektortn gelecekte hangi yonelimlere sahne olacagini ve teknolojik liderligin kimlerin elinde
oldugunu anlamamiz igin gUlglU bir temel sunmaktadir.

PATENT ARASTIRMA YONTEMI

Rapora temel olusturan kuresel patent arastirmasinda; spor teknolojilerinin farkli disiplinlerini ve
dijital dontstimund en dogru odakla yakalayabilmek adina, buluslarin ana teknik alanini gosteren
birincil siniflandirma (First IPC ve First CPC) kriterleri esas alinmistir. Bu dogrultuda, verilerin
merkezini olusturacak dort ana patent sinifi belirlenmistir. Bu kapsamda genel spor ekipmanlari
ve atletik performans teknolojilerini barindiran A63B sinifi ile kis sporlari ve mekanik inovasyonlari
iceren AG3C sinifi taramaya dahil edilmistir. Binicilik sporuna ve yaris altyapilarina yonelik cézimleri
kapsayan AB3K sinifi da gcalismanin diger bir ayadini olusturmustur.

“Bowling salonlari; bowling oyunlari; bilye veya benzeri oyunlar” resmi tanimina sahip olan A63D
sinifinda ise arama stratejisine dzel bir filtre eklenmistir. Bu sinifta, dogrudan oyun alanlariyla ilgisi
olmayan masa ayaklari, mobilya aksamlari gibi spor teknolojisi niteligi tasimayan teknik doktmanlari
ayiklamak ve odak noktasini korumak amaclanmistir. Bu dogrultuda arama kapsami; ‘sensor’, ‘smart’,
‘track’, ‘camera’ veya ‘digit’” anahtar kelimeleri ile sinirlandirilarak akill, takip yetenegine sahip ve

dijital donUstime hizmet eden sistemlerin analize dahil edilmesi saglanmustir.

So6z konusu veri analizi parametreleri belirlenirken, sporda dijitallesmenin ve yeni nesil malzeme
teknolojilerinin zirveye ulastigl 2015 ile 2026 tarihleri arasindaki 10 yili askin zaman araligi mercege
alinmistir. Sektordeki yenilik hacmini ve ticari glct dogru yansitmak, mukerrer kayitlarin da dntne
gecmek adina veriler basit patent ailesi (simple patent family) bazinda gruplandiriimistir. Bu
metodoloji neticesinde, klresel dlcekte 208.649 6zgun patent kaydina ulasiimis ve bu buluslarin
teknoloji dUnyasindaki yayilim gucu ile sektorel etkisini gosteren toplam 503.888 atif (citation) verisi
de butlncul bir analiz icin kayit altina alinmistir.
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Gerceklestirilen bu kapsamli analiz, asagidaki dort temel soru gergevesinde sekillenmektedir:

- Patent hacmizaman icinde nasil bir seyir izlemistir ve bu seyirde belirgin kirllma noktalari var
midir?

- Basvuru sahipleri arasinda hangi kiresel sirketler 6ne ¢gikmaktadir?

- Cografi olarak Ar-Ge faaliyeti nerede yogunlasmaktadir?

- Siniflandirma verilerine gore, sektorin teknolojik dncelikleri tam olarak hangi konularda
odaklanmaktadir?

2015-2026 Yillar1 Arasi Basvuru Sayilar

Patent yayin tarihlerinin yillara gére dagihimi incelendiginde; dogrusal bir gizgiden ziyade, belirgin
bir tirmanis-zirve-dUsUs érintUsU ortaya ¢ikmaktadir. Bu grafikteki en dikkat ¢ekici kirllma noktasi,
2021 yilindaki zirvedir.
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2015 yilinda yaklasik 17000 olan yillik hacim, 2018de ~26.500 seviyesine ulasmistir; bu donem,
giyilebilir cihazlarin ve akilli antrenman ekipmanlarinin artik nis bir uygulama olmaktan ¢ikip trtn
kataloglarinin standart bir parcasi haline dontstugu yillara denk gelmektedir. 2020de gorUlen
yeniden hizlanmanin ardindan 2021de ~32.500 ile zirveye ulasiimistir.

2020-2021 arasl, pandemi etkisiyle spor salonlarinin kapilarina kilit vuruldugu, insanlarin oturma
odalarini antrenman alanina ¢evirdigi zamanlar olarak nitelendirilebilir. Ureticiler bu talebe yalnizca
daha fazla Urtnle degil, daha fazla akilli Grlnle -ekranh bisikletler, interaktif aynalar, uygulamayla
senkronize kosu bantlari vb.- karsilik vermistir. Patent ofislerine giden basvuru dosyalari da bunu
takip etmistir. Bu sigramanin, spor tesislerinin erisiminin kisitlandigi ve ev tipi baglantil antrenman
ekipmanlarina olan talebin belirgin bicimde arttigi doneme denk gelmesi beklenen bir gelismedir.
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2022den itibaren gozlenen kademeli gerileme iki etkenle agiklanabilir. Hem talep artisinin
normallesmesi hem de patent basvurusundan yayina kadar gegen standart 18 aylik stre¢ nedeniyle
2024-2026 donemine ait basvurularin 6nemli bir kisminin hentz veri setine yansimamis oldugu
gorulmektedir. Bu nedenle son iki-Ug yila ait rakamlar, gercek Ar-Ge hacminin bir alt siniri olarak
degerlendirilmeli ve ilerleyen donemlerde yukari yonlu revizyon beklenmelidir.

Sahada Kim Var?

Basvuru sahibi siralamasi, ilk bakista beklenenin disinda bir tablo ortaya koymaktadir. Listeye
teknoloji sirketleri degil, golf ekipmani Ureticileri hakimdir. Karsten (PING) ve Acushnet (Titleist), en
yakin rakiplerine kiyasla belirgin bir farkla listenin basinda yer almaktadir. Bu veriler, WIPO tarafindan
yayimlanan Technology SPARK Report - Sports Technology (2026) raporunun bulgulariyla da
uyumludur.
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Patent ailesi sayisina gore en aktif basvuru sahipleri

Listenin bu sekilde sekillenmesinin arkasinda gUclu bir sektorel gerekge yatmaktadir. Golf, kisisel
performans verisine erken dénemde ve yUksek yogunlukla yénelmis spor dallarindan biridir. Atis
mesafesi, salinim hizi ve topun dénus verisinin dlgulip sporcuya geri bildirim olarak sunulmasi,
sektoran uzun suredir odaklandigl bir hedeftir ve bu hedef gunimuzde buyuk olclide sensor
entegrasyonu ve yazilim ¢ozUmleriyle karsilanmaktadir.

Listenin Ust siralarinda, golf disindan éne ¢ikan en guclt oyuncu Nikedir. iki ayr tuzel kisilik (Nike
Inc. ve Nike Innovate C\V.) altinda toplanan 2.059 patent ailesi, sirketin giyilebilir teknoloji alanindaki
yatiriminin olgegini ortaya koymaktadir. Samsung Electronics ve Seiko Epson’in listede yer almasi,
spor teknolojisi alaninin artik yalnizca spor markalarinin degil, tiketici elektronigi sirketlerinin de
stratejik ilgi alanina girdigini gdstermektedir.

lcon Health & Fitness (NordicTrack ve ProForm markalarinin sahibi), listedeki tek saf ev-fitness
oyuncusu konumundadir. Bu durum, baglantili ekipman, yani internete baglanabilen, akilli ekrani
olan ve dijital uygulamalarla senkronize c¢alisan spor aletleri pazarinin golf kadar yogun olmasa da
kendine 6zgu bir Ar-Ge cephesi olusturdugunu ortaya koymaktadir.
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Basvurularin Cografi Dagilimi
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Cin, 164.252 kayitla listenin acik ara basinda yer almaktadir. Bu rakamla Cin tek basina, listedeki
diger tim Ulke/bdlgelerin toplamindan (~122.100) daha yuksek bir hacme sahiptir. Bu durum, Cin‘in
yalnizca bir Uretim merkezi degil, dinyanin en blyUk pazarlarindan biri olarak spor teknolojileri Ar-
Ge'sinin fiili agirlik merkezine donudstigunua ortaya koymaktadir.

ABD'nin 49.995 kayit ile ikinci sirada yer almasi, listenin Ust siralarindaki Karsten, Acushnet,
TaylorMade ve Nike gibi ABD merkezli basvuru sahipleriyle dogrudan ortismektedir. GUney Kore
(17.209) ve Japonya (15.900), Gglncl ve doérduncu sirada yer almaktadir; bu iki Glkenin siralamasi,
Samsung'un Kore merkezli olmasi ve Japon golf/malzeme Ureticilerinin (Sumitomo, Bridgestone)
varligiyla tutarhdir.

Avrupa (EPO, 11150 kayit), sirketlerin cok uluslu koruma stratejilerinin bir diger gdstergesi olarak
besinci sirada yer almaktadir. WIPO (WO/PCT) Uzerinden yapilan 10.034 basvuru ise, buluslarin tek
bir basvuruyla birden fazla Ulkede koruma altina alinmasi stratejisini yansitmaktadir. Tayvan (7.275),
ingiltere (3.804), Almanya (3.756) ve Kanada (2.984) ise gdrece daha sinirli hacimlerle listenin alt
siralarinda yer almaktadir.

Sonug olarak, listede 6ne cikan lider sirketlerin énemli bir kismi ABD, GUney Kore ve Japonya
merkezli olsa da toplam patent basvuru hacmi bakimindan kuresel spor teknolojileri pazarinin asil
agirhk merkezini Cin olusturmaktadir.
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Teknoloji Trendleri ve Siniflandirma Analizi

Siniflandirma kodlari incelendiginde acilis bolimuindeki gézlem netlesmektedir. En kalabalik iki
baslik, ekipmanin kullaniciyla ‘konustugu” ani temsil eden sonug ekranlari ve motive edici geri
bildirim sistemleri olarak gdzlemleniyor.

CPC Siniflandirmasi

8.400
A63B71/0622
Motive edici ekran/ses sistemi

5.224
A63B2209/00
Spor arag gereglerinde malzeme 6zellikleri

4.449
A63B2225/093
Yiksekligi ayarlanabilir mekanizmalar

4.048
A63B21/4035
El ile kavranarak calistirilan araglar

2.679
A63B2102/32
Golf (spor dali géstergesi)

IPC Siniflandirmasi

43.078
A63B71/06
Skor / gésterge cihazlar

24.501
A63B23/04
Alt uzuv (bacak/ayak) ekipmanlari

15.407
A63B23/02
Karin / sirt / omurga ekipmanlari

11.703

A63B69/36
Golfe 6zel antrenman/simiilasyon

8.651
A63B22/00
Kardiyovaskiiler kondisyon

5.287
A63B22/50
Spor ekipmanlarinda kablosuz veri iletimi

5.061
A63B24/0087
Fitness aletlerinde elektronik yiik kontrolii

4.287

A63B24/0062
Mesafe / tempo izleme

3.745
A63B2220/833
Spor aletlerine gémiili sensoérler

1.721
A63B53/0466
Ahsap tipteki golf sopasi kafalari

En sik kullanilan CPC alt siniflari (llk 15)

26.598
A63B24/00
Antrenmani izleyen elektronik kontrolorler

22.554
A63B21/00
Kas gelistirme / gliclenme aletleri

13.496
A63B53/04
Golf sopasi kafa ve baglanti noktalari

11.412

A63B21/055
Direng band sistemleri

8.401
A63B21/072
Halter / dambul tipi ekipman

En sik kullanilan IPC alt sinifiari (ilk 15)

5.240
A63B2225/09
Boyutu ayarlanabilir spor diizenekleri

4.847
A63B2210/50
Katlanir / taginabilir spor aleti tasarimi

4.123

A63B71/0619
Ekipmana 6zel ekranlar

3.694
A63B2071/0694
Gorsel isaretleme

1.574
A63B53/0408
Golf sopasi kafasi kalinlik/boyutu

25.847
A63B69/00
Ozel brang antrenman aparatlari

22.461
A63B23/12
Ust uzuv (kol/gégiis) ekipmanlari

13.111
A63B71/00
Diger spor aksesuarlari

11.383

A63B22/02
Kosu bandi sistemleri

7.796
A63B23/035
Ust/alt uzuv es zamanli ekipman
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ki tablo birlikte degerlendirildiginde carpici bir érintl ortaya ¢ikmaktadir: En yuksek basvuru
hacmine sahip baslik bir motor, batarya ya da sensér degildir. IPC listesinin zirvesinde 43.078,
CPC listesinin zirvesinde ise 8400 kayitla oyun sonuglarini gosteren ekranlar ve skor sistemleri
yer almaktadir. Bu bulgu ilk bakista beklenmedik gortnebilir. Sporun dijitallesme sureci anlatilirken
akla genellikle sensorler, ivmedlcerler ve GPS modulleri gibi ekipmanlar gelmektedir. Ancak verimiz,
Ar-Ge yatiriminin agirlik merkezinin, hareketi dlgmekten c¢ok, olgulen hareket verisini kullaniciya
anlamli bicimde sunmaya kaydigina isaret etmektedir. Bir golf sopasinin salinimini yakalayan sensér
kuskusuz dnemlidir ancak siniflandirma verisinin zirvesinde, o salinimi bir sayiya, bir grafige ya da
bir performans bildirimine geviren sistem yer almaktadir.

Bu 6rantu Gg katmanli bir yapi olarak da okunabilir. ilk katmanda hareketi yakalayan bilesenler yer
almaktadir: gomuli sensdrler (3.745 kayit) ve kablosuz veri iletimi (5.287 kayit). ikinci katmanda
bu veriyi isleyen ve kontrol eden sistemler bulunmaktadir: elektronik yuk/direng kontroll (5.061),
mesafe ve tempo izleme (4.287). Ugtncl ve en kalabalik katman ise kullaniciya sunulan giktidir: skor
ekranlari ve motive edici bildirimler.

Ensik kullanilanilk 15 listesine genis pencereden bakildiginda iki onemli cikarim daha gézlenmektedir.
Birincisi; AB3B24/00 (26.598) ve A63B21/00 (22.554) gibi kodlarin yiksek hacmi, dijital dontstimin
golf sahalariyla sinirli kalmayip agirlik istasyonlari, kosu bantlari ve direng ekipmanlarini da
kapsayan genis bir akilli ekosisteme yaylldigini gdstermektedir. ikincisi; CPC listesinde yer alan
ahsap tip kafa (1.721) ve kalinlik/boyut (1.574) gibi tamamen malzeme odakli, geleneksel kodlarin
hala ilk 15%e girebilmesidir. Bu durum, geleneksel ekipman Uretiminin dijitallesmeye ragmen glcinu
korudugunu, yani yeni teknolojinin eskiyi yok etmek yerine onun Uzerine insa edilen bir katman
olarak ilerledigini ortaya koymaktadir.
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En Cok Atif Yapilan Patentlerin Analizi

Spor teknolojilerindeki genel inovasyon trendlerini anlamak icin siniflandirma kodlarina bakmak ne
kadar dnemliyse, en ¢ok atif alan patentleri incelemek de o kadar kritiktir. En ¢ok atif alan patentler,
rakiplerin Ar-Ge yaparken referans almak zorunda kaldigi ve pazarin yonunu belirleyen yol agic
(pioneer) buluslardir. Bu dogrultuda, yapilan arama sonucunda ulasilan en ¢ok atif alan patentler

asagidaki gibidir.

Akilli Spor Ekipmanlarinda Giivenli loT Altyapisi ve Blokzincir Entegrasyonu
(US 2017/0232300 A1, US 2018/0117446 A1, US 2018/0117447 A1 — Arbor Systems LLC)
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Bu patent ailesi, ev tipi akilli spor ekipmanlarinin
kameralar ve kablosuz alici-vericiler (loT)
vasitasiyla  topladigi  kullanici  verilerinin,
Blokzincir (Blockchain) akilli  sézlesmeleriyle
glvence altina alinmasini tanimlamaktadir.

Ev ortaminda antrenman yapan bireylerin
Urettigi yUz tarama, nabiz ve performans
gibi kritik biyometrik verilerin siber gtvenlik
risklerini  ortadan kaldirmaktadir. = Sirketlerin,
abonelik tabanl dijital icerik modellerini yasal
gizlilik duvarlarina takilmadan ticari basariya
ulastirmasini saglamaktadir. ~ GUnUumuUzde
bulut tabanli veri aktarm sistemi tasarlayan
tum gelistiriciler icin referans bir altyapi teskil
etmektedir. Bu patent grubu, siniflandirma
analizinde vyer alan “Spor ekipmanlarinda
kablosuz veri iletimi” (A63B2225/50)
kodunun sektore ydén veren en somut
orneklerinden  biridir.
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Otonom Hiz Kontrolii ve Sezgisel Kosu Bantlari
(US 10016656 B2 — Ohio State Innovation Foundation)

Acceleration Null Zone Deceleration
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FIG. 1

Analiz edilen bir diger 6ncu bulus; kosu bandinin, kullanicinin bant tzerindeki anlik konumunu,
adimlarini ve dengesini algilayarak hizini ve egimini tamamen otomatik (otonom) olarak ayarlamasini
saglayan bir kontrol mekanizmasidir. Evde tek basina antrenman yapan bireyler icin mekanik
dugmelere basma zorunlulugunu kaldirarak sakatlik riskini minimuma indirmektedir. Ureticilerin
manuel cihazlardan, kullanicinin yorgunluk seviyesine gore tepki veren “sezgisel makinelere”
gecisini tetiklemektedir. Gunumuzde yeni nesil akilli kosu bandi gelistiren muhendislik ekipleri icin
bu algoritma temel bir referans noktasidir. Siniflandirma analizinde 6ne ¢ikan “Fitness aletlerinde
elektronik yiik kontrolii” (CPC - A63B24/0087) ve “Antrenmani izleyen elektronik
kontroller” (IPC - A63B24/00) kodlarinin hacimsel buyuklugu, bu patentin neden bu kadar ¢cok
atif aldigiyla dogrudan &értismektedir.
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Bilgisayarl Gorii Tabanh interaktif Yapay Zeka Antrenérii
(US 2021/0008413 AT — Elo Labs, Inc.)

, moractio Listenin dikkat geken bir diger stratejik
ersona raining . . . "
Dovice 103 (108 bulusu; “Interactive Personal Training System
fi—é— basligl altindaki bu teknoloji, bilgisayarli goru
7 . (computer vision) ve yapay zeka algoritmalarini

Keep Elbows Stralsht

kullanarak kullanicinin hareket formunu canli
olarak analiz eden bir ekosistemdir. Pandemi
donemiyle birlikte pazar patlamasi yasayan akilli
fitness aynalarinin (Mirror, Tonal vb.) ve yapay
zeka destekli mobil fitness uygulamalarinin
\ teknik omurgasini olusturmaktadir. Kullaniciya
N hareket formuna dair anlk ve duzeltici geri
bildirim veren sistemlerin 6nUnU agmaktadir.
Equipment Bugln Apple Fitness+, Meta veya Microsoft
o \”\ gibi devlerin fitness yazilimi Ar-Ge'lerinde bu
patente yogun sekilde atif yapiimaktadir.

Wearable
Device
180

-
MU 192

IPClistesinin43.078 kayitlaagikarazirvesinde yer
I S alan “Skor / gésterge cihazlari” (A63B71/06)
13de . “E‘Ld ve CPC listesinin lideri olan “Motive edici
108 (i) ekran/ses sistemi” (A63B71/0622) kodlar,

==,

=
"l_l'l' a bu patentin sektérel dominasyonu ile kusursuz

Equipment 134b bir uyum icindedir. Verideki en kalabalik

bagliklarin ekran ve motive edici geri bildirimler olmasi, bu patentin neden endUstrinin merkezine
yerlestigini acikga kanitlamaktadir.

Incelenen bu 6ncU patent dokimanlari, CPC ve IPC listelerinde karsimiza gikan istatistiksel
yogunlugun tesaduf olmadigini, pazarin gergek ihtiyaglariyla birebir ortlstigunt ortaya
koymaktadir. Siniflandirma tablolarindaki veriler, en ¢cok atif alan bu ana teknoloji odaklariyla yan
yana getirildiginde daha da anlam kazanmakta ve sektorln artik yalnizca mekanik bir malzeme
Uretimiyle sinirl kalmadigini gostermektedir. Spor endustrisinin asil bUylume ve inovasyon odag;
veri guvenligi, otonom kontrol ve yapay zeka katmanlarindan olusan entegre bir dijital kullanici
deneyimi insa etmek Uzerine kuruludur.
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SONUC

Bu raporda ele alinan temel bulgular bir arada degerlendirildiginde net bir tablo ortaya ¢ikmaktadir:
spor ekipmanlari 6nce hareketi 6lgmeyi, ardindan bu veriyi iletmeyi 6égrenmis, son olarak da
kullaniciya anlamli bir geri bildirim sunma kabiliyeti kazanmistir. Patent verisi, bu Gglnct asamanin
sektoérin meveut odak noktasini olusturdugunu gostermektedir.

2021deki hacim artisi, bu sUrecin bir hizlanma ani olarak degerlendirilmeli, stirecin kendisiyle es
tutulmamalidir. Talep normallesse de kullanicilarin ekipmanlarindan yalnizca direng veya hiz degil,
ayni zamanda yorum ve oneri beklemesi kalici bir egilim olarak gorinmektedir. Siniflandirma
verisindeki kamera ve dijital ile iliskili kodlarin varligi, bu ‘geri bildirim” katmaninin éntimutzdeki
donemde hareket analizine ve Kkisisellestiriimis kocluga dogru genisleyebilecegine isaret
etmektedir.

Rapor kapsaminda incelenen basvuru sahibi dagiiminda golf ekiomani Ureticilerinin listeye hakim
olmasi, akilli ekipman alanindaki Ar-Ge yarisinin sporun en ‘6lgime acik’ segmentinden bagsladigini
gostermektedir. Ancak Nike, Samsung ve Icon Health & Fitness gibi isimlerin varlidi, bu yarisin artik
tek bir spor daliyla veya tek bir sektérle sinirli olmadigini acikca ortaya koymaktadir.



